Mozliwo$¢ dofinansowania

Programowanie w jezyku Python 4 200,00 PLN brutto
ﬁ Numer ustugi 2025/04/02/168224/2666135 4200,00 PLN netto
105,00 PLN brutto/h
w 105,00 PLN netto/h
NTF.PL SPOLKA Z
OGRANICZONA © Lublin/ stacjonarna
ODPOWIEDZIALNOS ® Ustuga szkoleniowa
CIA ® 40h
% % K B 22.04.2025 do 13.06.2025

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

wsparcie dla oséb indywidualnych

Sposoéb dofinansowania . L o
wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Kurs przeznaczony jest dla osob, ktére:

e chca w wiasnej inicjatywy nauczy¢ sie programowania w jezyku
Python

* znajg podstawy programowania w innym jezyku, i chca rozszerzyé¢
posiadane umiejetnosci

e zmieni¢ zawdd

¢ zdobyé nowe kompetencje i kwalifikacje

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikéw 1

Maksymalna liczba uczestnikow 3

Data zakornczenia rekrutacji 15-04-2025

Forma prowadzenia ustugi stacjonarna

Liczba godzin ustugi 40

Podstawa uzyskania wpisu do BUR Standard Ustugi Szkoleniowo-Rozwojowej PIFS SUS 2.0

Cel

Cel edukacyjny



Kurs programowania w jezyku Python przygotowuje uczestnika do pozyskania umiejetno$ci samodzielnego tworzenia
prostych aplikacji webowych w jezyku Python, pracy z narzedziami utatwiajgcymi pisanie programéw, debugowania.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢

Rozumie podstawowe cechy jezyka
Python

Znajomos¢ zastosowan Pythona w
réznych dziedzinach.

Instaluje Pythona.

Uzywa edytoréw i IDE.
Uruchamia skrypty w réznych
$rodowiskach.

Uzywa réznych typéw danych (int, float,
str).

Wykonuje operacje na stringach i
liczbach.

Znajomos¢ konwersji typow.

Stosuje podstawowe struktury danych:
listy, krotki, stowniki, zbiory.

Potrafi manipulowaé danymi w
strukturach.

Pobiera dane od uzytkownika (input()).

Znajomos¢ réznych metod
formatowania wyjscia (f-string,
.format()).

Stosuje instrukcje if, elif, else.
Stosuje operatory logiczne

Stosuje petle for i while.
Stosuje instrukcje sterujace (break,
continue, pass).

Odczytuje i zapisuje do plikow.
Stosuje kontekstowego menedzera
with.

Kryteria weryfikacji

Wyjasnia czym jest Python i podaé
przyktady jego zastosowan

Rozumie réznice miedzy kompilacja a
interpretacja kodu

Poprawnie instaluje Pythona i wybrane
IDE (np. VS Code, PyCharm).

Tworzy i uruchamia prosty skrypt w
wybranym $rodowisku.

Poprawnie deklaruje zmienne réznych
typow.

Wykonuje operacje na stringach (np.
split(), join()) i liczbach.

Konwertuje typy danych (int(), str(),
float()).

Tworzy i modyfikuje listy, krotki,
stowniki i zbiory.

Stosuje podstawowe metody (append(),
remove(), sort(), keys(), values()).

Pisze program, ktéry pobiera dane od
uzytkownika i wyswietla sformatowany
wynik.

Tworzy program wykorzystujgcy
warunki logiczne.

Uczestnik poprawnie stosuje operatory
and, or, not.

Pisze program wykorzystujacy petle do
iteracji po danych.

Stosuje break i continue w praktycznych
przyktadach.

Tworzy skrypt odczytujacy i zapisujacy
dane do pliku.

Metoda walidacji

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach
symulowanych



Efekty uczenia sie

Definiuje funkc;ji (def).

Stosuje argumenty (*args, **kwargs,
wartosci domysine).

Rozumienie zasigeg zmiennych (global,
local).

Zna podstawy OOP (klasy, obiekty,
dziedziczenie, polimorfizm).

Kryteria weryfikacji

Pisze funkcje z ré6znymi typami
argumentow.
Poprawnie stosuje funkcje lambda.

Tworzy klase z metodami i dziedziczy
po innej klasie.

Metoda walidacji

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obserwacja w warunkach

symulowanych
Definiuje metody i atrybuty. y y

Obserwacja w warunkach
symulowanych

Obstuguje wyjatki (try-except-finally).

Pisze kod z obst btedow.
Zgtasza wyjatki (raise). 15z Z obstuga bredow.

Rozumienie dziatania generatoréw

(yield). . Obserwacja w warunkach
. Tworzy prosty generator i dekorator.

Zna dekoratory (@staticmethod, symulowanych

@classmethod).

Debuguje kod (pdb, assert).
Posiada znajomos$¢ logowania
(logging).

Debuguje kod za pomoca pdb i stosuje Obserwacja w warunkach

assert. symulowanych

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
Tak

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

Tak

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

Tak

Program

Ramowy program szkolenia:

1. Wprowadzenie do Pythona
e Coto jest Python?



10.

11.

12.

13.

14.

e Zastosowania jezyka
e Jak dziata interpreter Pythona?

. Przygotowanie $rodowiska

* Instalacja Pythona
e Edytory i IDE (PyCharm, VS Code, Jupyter)
e Uruchamianie skryptéw

. Podstawowe typy danych i operacje

e Zmienne i ich deklaracja

* Liczby (int, float) i operacje arytmetyczne

« Stringi i operacje na nich (len(), upper(), lower(), split(), join())
» Konwersja typow (int(), str(), float())

. Wprowadzenie do struktur danych

* Listy (list): podstawowe operacje, indeksowanie, append(), remove(), sort()
e Krotki (tuple) — réznice miedzy listami

¢ Stowniki (dict) — klucz-wartos¢, podstawowe metody

e Zbiory (set)

. Operacje wejscia/wyjscia

e input() - pobieranie danych od uzytkownika
e print() i formatowanie (f-strings, .format())

. Instrukcje warunkowe i operatory logiczne

o if, elif, else
e Operatory poréwnania (==, !=, >, <)
e Operatory logiczne (and, or, not)

. Petle w Pythonie

e whilei for
e break, continue, pass
¢ range()

. Praca z plikami

¢ Otwieranie plikdw (open(), with)
e Odczyt i zapis (read(), write())

. Funkcje w Pythonie

e Tworzenie funkcji (def)

e Argumenty (*args, **kwargs)

e Wartosci domysine

e Zasieg zmiennych (global, local, nonlocal)
¢ Funkcje anonimowe (lambda)

Programowanie obiektowe (OOP)
¢ Klasy i obiekty

e __init__i atrybuty obiektéw

¢ Metody instancji i klasy
 Dziedziczenie (super())

e Polimorfizm

Moduty i biblioteki

e Importowanie modutéw (import, from ... import ...)
e Moduly standardowe (math, random, datetime)

e Tworzenie wtasnych modutow

Obstuga btedow i wyjgtkéw

e try-except — podstawowe uzycie

« finally, else w obstudze wyjatkéw
e raise — reczne zgtaszanie btedéw

Generatory i dekoratory

¢ Funkcja jako obiekt pierwszej klasy

e Generatory (yield)

e Dekoratory (@staticmethod, @classmethod, wtasne dekoratory)

Debugowanie kodu



 print() vs logging
e assert — testowanie warunkéw
e pdb - debugger wbudowany

Program realizowany jest w godzinach dydaktycznych (45 min + przerwy). Kazdy z Uczestnikdw ma zapewnione samodzielne stanowisko
pracy.

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zaje¢: 0

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

L. ., . ., . Liczba godzin
zajeé zajeé rozpoczecia zakonczenia

Brak wynikoéw.

Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 4 200,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 4200,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 105,00 PLN
Koszt osobogodziny netto 105,00 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 1

121

o Marcin Michnowicz

‘ . Marcin Michnowicz

Osoba prowadzgca usluge

Z wyksztatcenia informatyk, wyktadowca z bogatym doswiadczeniem w branzy informatycznej i
programistycznej, specjalizujgcym sie w e-commerce oraz obstudze komputera, posiada ponad 20
lat doswiadczenia w branzy IT, pracujac jako programista, analityk systeméw oraz konsultant IT dla
wielu firm i branzy.

Jego specjalizacja w e-commerce obejmuje szeroki zakres tematéw, od projektowania sklepéw
internetowych, przez optymalizacje konwersji, az po strategie marketingu cyfrowego i analize



danych. W obszarze obstugi komputera, nie tylko uczy podstawowych i zaawansowanych
umiejetnosci obstugi systemow i aplikaciji, ale réwniez wdraza wiedze dotyczacg bezpieczenstwa
cyfrowego, zarzadzania danymi i efektywnej pracy z narzedziami IT.

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestniczy otrzymujg materiaty szkoleniowe tj.:

e skrypt,
e zaswiadczenie ukonczenia kursu

Informacje dodatkowe

Warunkiem otrzymania dofinansowania na opisane szkolenie jest spetnienie warunkéw przedstawionych przez Operatora, ktéry jest
dysponentem funduszy publicznych. Informacje o Operatorach dostepne sg na stronie Bazy Ustug Rozwojowych https://serwis-
uslugirozwojowe.parp.gov.pl/component/site/site/dofinansowania-bur/#programy-krajowe

Podana cena obejmuje szkolenie objete dofinansowaniem w wysokosci przynajmniej 70% ze srodkéw publicznych (zgodnie z zapisami
prawodawstwa szkolenia zawodowe finansowane w min. 70% ze srodkéw publicznych podlegajg zwolnieniu z VAT na podstawie §3 ust.1 pkt 14
Rozp.Ministra Finanséw z dn. 20 grudnia 2013 r. w sprawie zwolnier od podatku od towardw i ustug oraz warunkéw stosowania tych zwolnien
(Dz. U. 2013 poz. 1722 § 3 ust. 1 pkt 14). W przypadku pozyskania mniejszego dofinansowania do podanej ceny nalezy doliczy¢ 23% VAT.

Adres

ul. Bolestawa Prusa 8/12
20-064 Lublin

woj. lubelskie

Udogodnienia w miejscu realizacji ustugi
o Klimatyzacja
o Wi

Kontakt

ﬁ E-mail biuro@ntf.pl

Telefon (+48) 787 009 274

Marcin Michnowicz



