Mozliwo$¢ dofinansowania

Tester Oprogramowania - Tester Manualny 5280,00 PLN brutto
+ Automatyzacja w Pythonie (Kierunek - 5280,00 PLN netto
codebrainers Rozwadj) - SIERPIEN 2024 60,00 PLN brutto/h

Numer ustugi 2024/07/01/118259/2204455 60,00 PLN netto/h

CODEBRAINERS

SPOLKA Z

OGRANICZONA © zdalna w czasie rzeczywistym
ODPOWIEDZIALNOS & Ustuga szkoleniowa

ClA © 88h

% % ¥ B 20.08.2024 do 26.09.2024

Informacje podstawowe

Kategoria Informatyka i telekomunikacja / Programowanie
Identyfikator projektu Kierunek - Rozwoj

wsparcie dla oséb indywidualnych

Sposoéb dofinansowania . L o
wsparcie dla pracodawcoéw i ich pracownikéw

Pakiet szkoleniowy skierowany jest do os6b chcacych naby¢ kwalifikacje
przydatne w pracy na stanowiskach: Tester Manualny oraz Tester

Grupa docelowa ustugi Oprogramowania Automatyzujacego w Pytonie.

Kurs skierowany jest do kazdego kto interesuje sie testowaniem
oprogramowania i chciatby rozwija¢ swojg kariere w tym kierunku.

Minimalna liczba uczestnikéw 1

Maksymalna liczba uczestnikow 18

Data zakonczenia rekrutacji 19-08-2024

Forma prowadzenia ustugi zdalna w czasie rzeczywistym
Liczba godzin ustugi 88

Znak Jakosci Matopolskich Standardéw Ustug Edukacyjno-Szkoleniowych

Podstawa uzyskania wpisu do BUR .
(MSUES) - wersja 2.0



Cel

Cel edukacyjny

Szkolenie przygotowuje do samodzielnej pracy w zakresie manualnego testowania oprogramowania (Tester Manualny)
oraz automatyzacji testow oprogramowania (Tester Automatyzujacy) i pozwala na uzyskanie kwalifikacji
informatycznych na poziomie zaawansowanym (automatyzacja testow w jezyku Python).

Kurs przekazuje kwalifikacje przydatne w zawodzie Tester Oprogramowania (kod identyfikacji zawodu - 251903 - Tester
oprogramowania komputerowego oraz 251904 - Tester systemow teleinformatycznych).

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidaciji

Po szkoleniu uczestnik posiada wiedze
o cyklu zycia oprogramowania i
technikach wytwarzania, umie
wykorzystac teorie i techniki

. . . L Uczestnik podchodzi do egzaminu
testowania, projektowac strategie i

weryfikujacego wiedze z ktérego musi Test teoretyczny

scenariusze testowe, tworzy¢ L. o
uzyskaé min. 70%.

dokumentacje i raportowaé btedy,
korzysta¢ z narzedzi testerskich oraz
znaé podstawy zarzadzania projektami
wIT.

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?

Tak, dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera szczegétowy opis efektdw uczenia sig, co pozwala jasno
zrozumieé osiggniete kompetencje oraz postepy w nauce.

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikacji?

Tak, dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona zgodnie z zdefiniowanymi w efektach uczenia sie
kryteriami weryfikacji, co gwarantuje rzetelnosc¢ i wiarygodnos¢ procesu oceny osiggnietych kompetencji.

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajgcych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidacji?

Tak, dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajgcych rozdzielenie procesoéw ksztatcenia i szkolenia od
walidacji. Dzieki temu procesowi zapewniona jest obiektywnos¢ i uczciwos$¢ oceny osiggnietych kompetencji.



Program

Zajecia odbywaijg sie na zywo (online) w formule wieczorowo-weekendowe;j - 2x w tygodniu (wieczorem) oraz w wybrane soboty. Grupy
licza maksymalnie 12- 18 oséb i sg jednymi z najmniejszych grup na rynku.

Program szkolenia obejmuje:

| Prework - 9h

Wprowadzenie do testowania, rozwdj projektu, dlaczego testowanie jest niezbedne. Cykl Zycia
oprogramowania i techniki jego wytwarzania, model Wodospadu (Waterfall), model V,
wprowadzenie w SCrum i Agile. Podstawy testowania, testowanie statyczne, przeglady, regresja.
| Techniki testowania

Typy i poziomy test.w, priorytety, weryfikacja i walidacja, testowanie czarno- skrzynkowe, biatoskrzynkowe,
organizacja i metodologia testowania, analiza ryzyka, funkcjonalnosc i dane testowe,
usprawnianie procesu testowego. Statyczne techniki testowania, equivalence partitioning, analiza
wartosci brzegowych, statement coverage, testowanie par, wyb.r techniki testowania.

| Projektowanie testow oraz dokumentacja

Planowanie badari testowych, analiza i projektowanie test.w, techniki projektowania test.w,
analiza teoretycznych niuans.w badari. Tworzenie dokumentacji testowej, raportowanie bted.w
(jira, redmine, testrail, testlink).

| Narzedzia testerskie oraz ich wykorzystanie w praktyce

Om.wienie i prezentacja najbardziej popularnych narzedzi testerskich, testy webserwis.w oraz
testy wydajnosciowe, testowanie backend, testowanie Ul, BDD, Test Management Tools, Bug
Tracking Tools. Zarzadzanie testami, proces zarzadzania incydentami, zarzadzanie zmiana oraz
zarzadzanie konfiguracja.

| Programowanie w Pythonie

Nauka programowania w jezyku Python: instalacja modut.w (pytest etc), pliki, typy danych,
zmienne, funkcje, wyrazenia warunkowe, wyjatki, operacje na liczbach i tekstach, listy, wybieranie
element.w, przegladanie danych (petle).

| Automatyzacja testéw w jezyku Python (Pytest)

Asercje, pisanie test.w i ich uruchamianie w IDE, uruchamianie test.w z poziomu linii komend,
debugging, requests module do automatyzacji API(REST), podstawy HTTR, Kody odpowiedzi http.
| Testowanie API w praktyce

Postman, SOAR, REST, GraphQL, podstawy tworzenia request.w, korzystanie z autoryzacji
(postman monitor)

| Testy aplikacji webowych za pomoca Selenium

Wyszukiwanie WebElement.w z wykorzystaniem selektor.w, znajomosc selektor.w, interakcja z

elementami na stronie, pobieranie danych z element.w, przetwarzanie danych, POM (page object



model) - tworzenie, modyfikacja i uzycie, FindBy om.wienie narzedzi dodatkowych (np. Selenide,

Selenium Grid, Cucumber, Serenity, Allure

Catos¢ zajeé prowadzona jest na zywo, w formule live-coding, w oparciu o realne przyktady / zadania / projekty. Uczestnicy otrzymuja
dodatkowe zadania do pracy w domu, z mozliwoscig kontaktu z prowadzgcym réwniez poza zajeciami (na platformie Slack).

Szkolenie trwa ok. 2 miesiace i obejmuje:

¢ min. 88 godzin szkoleniowych zajec¢ - online na zywo w formie live-coding (66h zegarowych);
» dodatkowe wsparcie po kursie w zakresie rozpoczecia przysztej pracy na stanowisku testera oprogramowania (doradztwo zawodowe,

doradztwo HR);

Wymagane jest wczesniejsze posiadanie wiedzy teoretycznej z zakresu podstaw testowania.

Harmonogram

Liczba przedmiotow/zaje¢: 0

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina

Prowadzacy

. . . ; . Liczba godzin
zajec zajec rozpoczecia zakornczenia

Brak wynikéw.

Cennik

Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 5280,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 5280,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 60,00 PLN
Koszt osobogodziny netto 60,00 PLN

Prowadzacy

Liczba prowadzacych: 4

1z4

Tomasz Buga
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Software Tester oraz QA Engineer od ponad 9 lat. Pasjonat programowania w Javie,
JavaScript/TypeScript. Posiadacz certyfikatu zarzadzania projektami PRINCE2. Obecnie Software
Development Engineer in Tests w tset w Wiedniu.

224

Tomasz Tuleja

Software QA Engineer w firmie ZEDAS Polska. Kariere rozpoczat w Onwelo, pracujgc jako Test
Analyst oraz Senior Test Analyst w ramach projektéw dla najwiekszych $wiatowych marek.
Certyfikat ISTQB Foundation, zakoriczone szkolenia Fullstack developer Python + React.js oraz
Testing Automation Selenium Webdriver + Java. Posiada ponad 750h doswiadczenia w szkoleniu.
Absolwent Uniwersytetu Jagielloriskiego w Krakowie.

3z4

Kamil Bartocha

Absolwent matematyki stosowanej z kilkuletnim doswiadczeniem w automatyzowaniu z
wykorzystaniem jezyka Python i towarzyszacych mu frameworkdw. Amator sportu, fan kaw
speciality i zimnych prysznicow.

474

Daniel Delimata

Senior QA Engineer z ponad 10 letnim doswiadczeniem w tworzeniu oprogramowania w réznych
projektach, firmach i modelach programistycznych. Certyfikowany ScrumMaster® (CSM®) oraz
tester ISTQB (Test Manager, Test Analyst and Technical Test Analyst). Obecnie Senior QA Engineer
w Sabre Poland (wczes$niej pracowat m.in. w HSBC, Brown Brother Harriman, Dassault, IBM, ABB).

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

W ramach szkolenia uczestnik otrzymuje:

¢ dostep do materiatéw oraz éwiczen podsumowujgcych zdobytg wiedze - materiaty w formie elektronicznej, z linkami do materiatéw

zamiesczanych na platformie Slack;

bezptatng licencje na wybrane IDE Jetbrains (np. IntelliJ IDEA);

dostep do nagran z odbytych zajeé;

bezptatny dostep do kanatéw Slack dedykowanych szkoleniu oraz dostep do platformy Zoom.
certyfikat poswiadczajgcy ukoriczenie szkolenia;

certyfiakt poswiadczajgcy zaliczenie egzaminu;

Kazdy z uczestnikéw otrzymuje certyfikat ukoficzenia kursu wraz z suplementem opisujagcym zakres szkolenia. Po kursie uczestnicy
moga podej$¢ do egzamin certyfikujgcego na poziomie zaawansowanym, potwierdzajgceo nabycie kwalifikacji (wymog_konieczny dla
uczestnikéw programu Kierunek Kariera Zawodowa oraz t ap Skilla).

Warunki uczestnictwa

Warunkiem uczestnictwa jest zapis na szkolenie w BUR oraz poprzez maila biuro@codebrainers.pl

Informacje dodatkowe

Zapisanie sie na wybrang ustuge poprzez BUR nie jest jednoznaczne z zarezerwowaniem miejsca na kursie. Prosimy o kontakt przez
strone www.codebrainers.pl lub telefonicznie / mailowo w celu potwierdzenia miejsca.



Warunki techniczne

Catos$¢ zajec¢ prowadzona jest na zywo, w formule live-coding, w oparciu o realne przyktady / zadania / projekty.
Zajecia powadzone sg w czasie rzeczywistym na platformie Zoom, wraz z dostepem do kanatéw grupowych na platformie Slack.
Wymagania techniczne:

e komputer / laptop lub inne urzadzenie ze statym dostepem do internetu (szybko$¢ pobierania/przesytania: minimalna 2 Mb/s / 128
kb/s; zalecana 4 Mb/s / 512 kb/s);

e przegladarka internetowa;

¢ aktywne konto na platformie ZOOM (bzptatne);

W przypadku uczestnictwa w egzmainie certyfikujgcym:

e komputer / laptop lub inne urzadzenie ze statym dostepem do internetu (szybko$¢ pobierania/przesytania: minimalna 2 Mb/s / 128
kb/s; zalecana 4 Mb/s / 512 kb/s);
¢ przegladarka internetowa;

Uczestnicy otrzymuija linki do spotkan przed kazdymi zajeciami. Link umozliwiajacy uczestnictwo w szkoleniu jest aktywny w
godzinach wskazanych na karcie uslugi.

Kontakt

0 Katarzyna Hauffa

m E-mail krakow@codebrainers.pl

Telefon (+48) 607 999 696



